Priloha €. 4 zadavaci dokumentace “Technické specifikace”

1.1 MULTIMEDIALNI KOSTKA
1.1.1 Popis zéizeni :

Multimedialni kostka m& za ukol informovat divakydaném zapase, zobrazo¥asomiru a skére pro
jednotlivé sportovni discipliny, zobrazovat daffbrmace jako jsou ostatni zapasy, dalSi akce néaré
nebo sportovni halejzné grafické animace, vyhlaSovani divackych &gt pozvanky na dalSi zapasy
a dalsi informace, vysilat kondei sctleni, tj. nabizet koméni prostor na kostce pro prezentaci
sponzoti a firem a to jak zobrazovani log, animaci, reklahnspoti, video spai tak s vyuzitim
grafické moznosti dle individualnihagmi.

Jako hlavni zobrazovaci izzeni systému jsou navrzeny vysoce kvalitni LED uohpds
vodéodolnym natrem umisiné na pomocné konstrukci namisto stavajici kosgkypsted haly. Pro
zawseni kostky se vyuZije stavajici zvedadiizeni s maximalni nosnosti 2500kg (2 x 1250kg jeden
zaws). Kostka je tviena ze 4 velkoploSnych LED obrazovek pro zobrazastmiry, reklamy a dalSi
dalezité informace. Obrazovky nebudou nahnuté a vchona ® budou navazovat dalsi, Sikmé
obrazovky tak aby kostka vytk&la souvisli osmihran. Uspidani modul kostky bude mezi hlavni
obrazovkou a rohy navazovat beienuseni tzn. vzdalenost aktivni plocléghto dvou rozdilnych
obrazovek nebudestsi nez je fyzicka roztepixeli coz je 6mm.

Zadavatel dispnuje jednim s@snym LED panelem o rozmech 6400m x 2400m s rozfe
pixeli 10mm a technologii SMD 3inl. Tento panel je nute&brat a seskladat & spodnictyistranny
pés o rozrrech 4800mm x 640mm (rozliSeni 480 x 64) na kabdéxskostky. Dodavatel zajisti jeho
kompletni demontaz a sfpvnou montaz na kostkw vkonstrukce, elektrického a datovéhippjeni.
Tento pas bude poté slouzit pro zobrazovani rekllamnplréni a sodasre bude také vyuZzivan pro
¢asomiru. Usp@dani modul tohoto pasu bude mezi jednotlivymi stranami spodnpasu také
navazovat bezipruSeni tzn. vzdalenost aktivni plockigtito dvou rozdilnych obrazovek nebudesv
nez je fyzicka roztepixeli coz je 10mm.

Celé& kostka bude koncipované jako demontovatemavtgripad potreby bude mozné kostku
jednoduchym zfisobem zdemontovat a &pvné namontovat. Demontaze budou pros@ds cetnosti
5 x raéné a to pro pdeby koncefii a budou provashy zhotovitelem na objednani.

Predmétem dodavky je demontaz staré kostky a led pairedtalace nové kostky se spodnim
pasem v. konstrukce, vyuziti stavajiciho zéeni, gipojeni do stavajici el. sia propojeni s velinem,
kde bude umigho ovladani multimedialniho obsahu.

1.1.2 Technické parametry :

Specifikace hlavnich obrazovek rozmér Sitka 5376mm x 3072mm, rozliSeni 896x512, typ diod SMD
3inl black face s vertikalnim usf@alanim barev, svitivost 1600 cd/m2, $odolny natr z optickécasti

a také ze zadniasti, obnovovaci frekvence 1920Hzchostrany s plynulym navazanim na Sikmou
obrazovku se vzdalenosti maximaBmm,fidici systém Novastar, automatickd zaloha protadgo
signalu (signalova trasa ke kostce, signalové gesponoduiim a karet uvnitkostky), napajeci zdroje
znaky Meanwell

Specifikace Sikmych obrazovek rozner Sicka 384mm x 3072mm, rozliSeni 64x512, typ diod SMD
3inl black face s vertikalnim usf@aanim barev, svitivost 1600 cd/m2, odolny nagr z optickécasti

a také ze zadniasti, obnovovaci frekvence 1920Hz¢hbstrany s plynulym navazanim na hlavni
obrazovku se vzdalenosti maximaBmm,fidici systém Novastar, automatickd zaloha protadgo
signalu (signalova trasa ke kostce, signalove pesponodutim a karet uvnitkostky), napajeci zdroje
znaky Meanwell



Specifikace kostky jako celku: Maximalni vdha nové kostky 2000kg (500kg rezerwa),ziti
stavajiciho zvedaciho #aeni s maximalni nosnosti 2500kg (2 x 1250kg).kal&@ ovladani
elektrického napdjeni pro hlavni obrazovku, Sikmmrazovku a spodni pas zuwashlinikova
konstrukce, vrchni Btcha kostky kidi vihkosti v hale, spodni oplasti pro graficky potisk.

1.1.3 Obsah dodavky
Komplexni dodavka musi obsahovat:

1) LED kostku viz specifikacel. 1.1.2 «&. prisluSenstvi k pl&funkénimu provozu v poZzadované
velikosti a poZzadovanych technickych parametrech

2) Konstrukci pro LED kostku & konstrukce pro spodni pas

3) Silova kabelaz & podruzného rozvade

4) Signalova optické kabelaz spojena s AV rackem vmo&i AV rezie. V AV racku bude kostka
ukontena digitalnim video procesorem s rozhranim HD-8&4 scaleru.

5) DemontaZz stavajici kostky

6) Demontaz stavajiciho panelu

7) Montaz nové kostkyd& montaze spodniho pasu

8) Projektova dokumentace skeitého stavu

9) Statické posouzeni nové kostky

1.1.4 Pozadovana stavebnifpravenost
Objednatel v rAmci stavebnfipravenosti zajiStuje:
patic¢ny el. giikon 80kW v hlavnim rozvadi.

1.2 SYSTEM RREHRAVANI MULTIMEDIALNIHO OBSAHU
1.2.1 Popis z#éizeni:

Systém pehravani multimedialniho obsahu ma nasledujiciyiadunkcionalitu:

- informovat divaky o daném zapase Zivyremosem se 8hem a také zobrazovat zajimavé momenty
hry s moZnosti zpomalenych zai ze vSech dostupnych video vstiup

- zobrazovantasomiry a skore pro jednotlivé sportovni disciplénkghem hry mit mozZnost znit
jejich graficky vzhled bez nutnostfgruseni hernih®asu, skore atd.;

- grafickouc¢asomiru, ale i jiny graficky obsah, bude mozné ambvat s prioritou tak aby ji Zadny
dalsi graficky obsah négkryl, ale také tak aby grafickym obsahem mohlapbgkryta;

- automaticky pijimat dileZité okamziky zapasu jako jsou magoly, vyloweni, druhy trest, ¢as
tresti, jméno a fijmeni hr&e, jméno a fijmeni asistujicich hedi, presilovku, oslabeni, druh periody
atd. k jejich nasledné automatické prezentaci rsackogipadré na jinych video plochach v hale;

- moznost vytveeniéasove zn&y pro opakované zéby ve tech fiznych délkach definovanych v
nastaveni systému, ale také operativniho ¢gemaz&atku a konce klipu za pomoci zm& IN a
OUT;

- moznost vytveeni rychlého fehrani vSech opakovanych #ébze systému& moznosti zgazeni
téchto zalsra do fronty systému spaieé s animaci

- moznost pehravany opakovany zaznam na vystupu dynamicky afpigenychlit anebo fednastavit
jeho rychlost pehravani

- zobrazovani dalSich informaci jako jsou ostatnasgipdal3i akce v arémebo sportovni halejizné
grafické animace, vyhlaSovani divackych saiki pozvanky na dalSi zapasy a dalSi informace;

- komegni scleni pro prezentaci sponZor firem a to jak zobrazovani log, animaci, reklarhn
spofi, video spai tak s vyuzitim grafické moZnostévprahlednosti dle individualnihotanti;



- pienadet gthany zdznam na internet pomoci digitalniho streamozdilnym grafickym zobrazeni
casomiry;

- nahravat jednu z 6-ti kamer anebo programovy vysiup (Eely postprodukce anebo vipack
sportovniho utkani musi zdznam obsahovat inforroa@somfe ktera je v obraze nectlielné
vloZena pro analytickécely rozhodich a trenér a to hlavi ¢as hry (pestavky), perioda zapasu,
skére zapasu a vyloani;

- automaticky po z4pase odesilat zaznam na vzdalehigtticeského hokejového svazdasomirou
umisgnou v rohu videa, se zdznamem rdedym dle fetin a gestavek bez nutnosti vytigni €chto
Ukon obsluhou;

- automaticky odesilathem hry golové situace ze viech kamer a 5-ti mirdutieesty ze vSech kamer.
Odesilani bude probihat na pozadi systému bez stubiisluhy, nastaveno automaticky;

- bude obsahovat integrovanou databazyitgnir&u s aktualnim seznamem tyra hr&a hokejové
extraligy;

- moznost rychlého a jednoduchého vloZeni textu nhtku v raznych grafickych podobach s
dynamickym obsahem naRSS, XML, druh treftatd. anebo statického textu;

- systém je svou povahouteSenim a uZivatelskym rozhranim koncipovan pro ubhsljednim
operatorem;

- automaticky zobrazovat vysledky ostatnich zapgaskytované onlineips XML;

- rychlé menu - slouZi &asto pouzivanému obsahu, ktery pouZzivéate, jedrikmikim obsah zobrazite
na LED obrazovce tené obsluze;

- prehravani reklamnich soulioa zrélek s moznosti vyuZiti polo-psvitnych vrstev;

- moznost vytveéeni animaci tzv. 360°animactgs celou kostku nebo nagpres 2 obrazovky pro
potteby zajimavych animaci jako jsou mamtra. Tyto 360°animace bude mozné kombinovat s
ostatnim grafickym obsahem jako jsou hapklamy, animace atd a spati§e i béhem hry. Tyto
animace budou navic podporovailpednost tzn. bude je zaprvé mozné p&uydtes celou kostku,
ale také v kombinaci s Zivym videem;

- systém bude umdbvat moznost vytvieni tiznych témat vystupu. Téma vystupuijermneé rozlozeni
grafickych informaci, Zivého videgasomiry, dynamickych informaci jako je #aRSS na vystup
systému tak aby si obsluha mohla takovéto témigpaguit a byla schopna je bergpuseni i Bhem
hry menit. Tento zfisob gipravy napomize obsluze mezi obsluhou kostky jako celku, nelutsleds
séasomirou a nebo 360°animace a efekty. Tato funktitarmavic podporuje zmenSovanit8ovani
Zivého vstupu/vystupu a neni tim padem nutny scaler

1.2.2 Technické parametry :

Nazev PozZadované parametry
Pocet video vstup minimalné 6
3G/HD-SDI: 720p50, 720p59.94, 1080p23.98, 1080p24,
Format video vstup 1080p25, 1080p29.97, 1080i50, 1080p50, 1080i59.94,
1080p59.94.
Pacet video vystup 2
3G/HD-SDI: 720p50, 720p59.94, 1080p23.98, 1080p24,
Formét video vstup 1080p25, 1080p29.97, 1080i50, 1080p50, 1080i59.94,
1080p59.94.
Pctet video vstup pro opakovangé6
zakery
Dotykovy monitor pro operatora | min. 22"
Dotykové ovladani Ano nativni bez nutnosti konzole




Jog controller Ano
Zvukovy vystup Ano
Kli¢ovani Ano

Podporatasomiry

Ano nativré v rdmci editoru aplikace

Prahlednost Ano

Nahravani Ano, minimalrg 1 video vstup/vystup ve full hd
Streamovani Ano

UzZivatelsky pechod (stinger) min. 4

Titulkovani (CG funkcionalita) Ano

Online databaze

Ano nativreé v rdmci aplikace

Editor pro generovani dynamické
obsahu

hAno nativreé v ramci aplikace pro Sablony prezentacestr
casomiry, titulk

Fronta pro multimedialni obsah

Ano, s moznosti opakovani, bez opakovani, opakgedinié
polozky

Hotbar

Rychly gristup (vZdy viditelny) k multimedialnimu obsa
podporovaného aplikaci (video, obradzek opakovariyrz
¢asomira, prezentace kd jednim klikem

hu

O

Datové vnitni ulozisg

SSD alespb 480GB

Redundantni zdroj systén
prehravani multimedialniho obsahy

nANo

Zaloha operéniho systému a obsa
video rezijniho pultu

hANno, zrcadleni internich digk

Vzdalen& sprava

Ano pomoci VPN

Scalovani

Nativni scalovani systému s moZnosteginani i Bhem

zapasu a nastavetiiznych rozliSeni do 1920x1080

1.2.3 Obsah dodavky

Komplexni dodavka musi obsahovat:

Video reZijni pult s nativni prodporou multimeditda obsahu¢asomiry a databaze kit

1)

2) 22" dotykovy panel pro ovladani
3) VPN router pro dalkovou spravu
4) Silova kabelaz

5)

6)

Signélovéa kabelaz spojena s AV rackem v mistnogtré¥ie.
Projektova dokumentace skdte€ho stavu



1.3 SYSTEMCASOMIRY

1.3.1 Fipojeni na stavajiciéasomiru

Systémcasomiry haly je vybaven multifudki casomirou protrzné sportovni discipliny, ktery bude
zachovan. Novy systétizeni multimedialniho obsahu bude na tento syst@mojen a bude snim pin
kompatibilni pro vSechny sportovni dispcipliny. y68mu bude navic nédoplréna zabrankova stla

s automatickou a manualni funkcionalitou. Navicdwé systému navdoplrény 3 ks odpdtovych
hodin.

1.3.2 Specifikace zé&izeni

Specifikace zabrankovych sétel: ¢ervené a zelené LED &lo za kazdou branu na stoZaru s nutnosti
demontéze (fpojeni do pipojného mista). Automaticky a manuabwvladané (spiri@m).

Specifikace odpdtovych hodin: 3 ks odpétovych hodin umisihych do Saten tytna rozhodich s
dvéma riznymi akustickymi signaly nastavitelnymi u kazdylebdin zvlag nag. 3 min do za&atku
periody u prvnich hodin, 5 minut do¢Zdku periody u druhych hodin atd. ¥ipadt nevyuZziticasomiry
se hodiny automatickyippnou do zobrazovéani realnélasu a naopak ifpadt spuséni casomiry.

1.3.3 Obsah dodavky
Komplexni dodavka musi obsahovat:

1) Implementace stavaji¢asomiry do nového systému

2) Cervené / Zelené LED stla za kaZdou branku automaticky a man&éinené

3) 3 ks odpétovych hodin s 6-ticiselnymi pozicemi a dimi raznymi akustickymi signaly
nastavitelnych na kazdych hodinach zvlas

4) Silova kabelaz

5) Signalova kabelaz

6) Projektova dokumentace skéteého stavu

1.4 SYSTEM VIDEO ROZHODCIHO A KAMEROVEHO SYSTEMU

1.4.1 Popis z&izeni

Systém video rozh@tho bude obsahovat 7 statickych profesionalnicleaidamer umighych nad
brankami, za brankami, na boku branek a redstvécare v hornicasti arény (fehledova kamera) jak

to definuje hernitad CSLH - Zadani projektu VideoRef v3.2i{lwhou). Kamery a systém video
rozhodtich budou mit rozhrani 3G-SDI s maximalnim rozligeri080p 50fps. Tyto kamery budou
spojeny s rackem AV reZie &iyedeny do video matice se 40-ti vstupy a 40-titugyg. DalSi kamery
pro poteby video rozhogich budou 2 produii kamery dodavané v ramci celého systému anebo
kamery poskytnuté Tipsport TV aneteska televize. Pro tytdipady je nutné aby systém simativne
podporovat jak progresivni tak prokladané snimkovdez nutnosti fevodniki a ungl tyto formaty

kombinovat a zobrazovat spoteé. V ramci systému video rozhéidh bude vytveéeno rekolik



piipojnych mist jak to definuje herrddCSLH - Zadani projektu VideoRef v 3.2{phou) pro moznost
pripojeni externich spof@osti na zvolené kamery. V mistnosti video rozficid bude umigh systém
videorozhodich a 2 nahledové monitory o velikosti 32”.

Systém bude nad ramec hernfiduCSLH - Zadani projektu VideoRef v 3.2t{lohou) vybaven jest
systémem “coach challenge”, ktery budedpat ve spojeni systému video rozhitmh a trestné lavici
video signalem a koncovymizaenim (dotykovy displej), na kterém budefipac vyvolani “coach
challenge” moznost shlédnout danou situaci ze vBexinych kamer videorozheitho (9 video kamer)

a to &. zpomaleni a 2tSeni. Systém bude na trestné lavici navic obsahmzadratovy headset pro
oboustranou komunikaci. Druhy bezdratovy headsalebumisin v kabiré videorozhodiho.
Bezdratovy pijimac pro ol# tyto zd&izeni bude umish v mistnosti video rezie. Systém headset bude
vybaven sluchatky s dvojitymi sluchadly proti hluklimto zgisobem budou mit rozhédmoznost
situaci posoudititmo z ledové plochy affmo komunikovat s videorozkiom.

Samotny systém video rozhtidh bude mit nasledujici funkcionalitu:

- nahravani vSech dostupnych kamer max. 9 najednou;

- moznost zobrazeni 4 kamer najednou i&ganych vedle sebe 2x2 (2 videa n&gi2 videa na
vysku) na dotykovém monitoru a to proto aby si éparv gipadt vyhodnocovani mohl jednotlivé
video zdznamy porovnat mezi sebou;

- nahravani nebude Zadnym ukonem operéattgeupeno a bude neustéle probihat;

- vSechny kamery/zdznamy budou mezi sebou synchnamgosnimek na snimek tzniegnost v
ramci milisekund;

- automaticky po zapase odesilat zdznam na vzdalenét ceského hokejového svazdasomirou
umisgnou v rohu videa, se zdznamem rdedym dle fetin a gestavek bez nutnosti vytigni €chto
ukoni obsluhou;

- automaticky odesilatthem hry golové situace ze vSech kamer a 5-ti miudutieesty ze vSech kamer.
Odesilani bude probihat na pozadi systému bez stubiisluhy, nastaveno automaticky;

- systém ovladani bude glalotykovy na monitoru o velikosti 22”;

- systém bude mozZné také ovladat externibizeaim tzv. jog shuttle a to konkrétmybér kamer,
¢asovych znéek, zwtSeni pislusné kameryigs celou obrazovku, zpomaleni/zrychleni, krokovani;

- pro analytické Gely bude mozné wtht casovou znéku kdykoliv kEhem zpasu ze vSech kamer
naraz a to i zn¢ v ¢ase a to zadanim hernitasu;

- Zivy zaznam bude mozZné oproti skirtesti zpomalit v rozsahu 1-20 sekund uZivatelskyenu
aplikace a to zi/odu obsluhy rozhadmi kdy je ch&éné aby rozhodl sledovali Bhem zapasu Zivou
hru a v pipadt nejasnosti @i tento zpomalengas na to aby se mohli podivat na monitor, vybrat
zvoleny pohled a bez nutnosti vytemic¢asoveé znéky znovu na pozadovanou akci pohlédnout;

- ovladani bude prima&dotykové s podporou gest jako jsou pinch-to-zodiok, move;

- zoomovani bude mozné na kazdém nahledu kameryvitggté s fiznym vyrezem (pohybem v
obraze);

- prehravani videii naraz bude mozné po snimcich sgnéma vSech 4 video vstupech;

- v kazdém nahledvideo vstug bude v pravém hornim rohu tdajasomiry tzn. v Zivém Zivy udaj,
ve zpozdném zpozdny Udaj, v zaznamech zaznamenany Uda;j;

- kazdé ze zaznamenanych videi bude mozné vyexporsbighem tlditka a tento zaznam bude
vyexportovan do fedem uéené slozky a také do mobilnichiizeeni operatd,

- aplikace pro nahlizeni takovychto zazrigm sodasti dodavky;

- systém bude dopén také o 2 monitory o velikosti 32", které budouisgmy v mistnosti video rezie
a propojeny se systémem tak aby max. 2 video zazbgto mozné stiskem jednohoditka zobrazit
na €chto monitorech a todév zobrazeni Gdaju Zasomiry, zoomu, pohybu v okmahledu a
piehravant;

- systém je koncipovan pro obsluhu jednou osobou



1.4.2 Specifikace zéizeni

Nazev PoZzadované parametry
Pctet video vstup minimalrg 9
3G/HD-SDI: 720p50, 720p59.94, 1080p23.98, 1080p24,
Formét video vstup 1080p25, 1080p29.97, 1080i50, 1080p50, 1080i59.94,
1080p59.94.
Pacet video vystup 3
HDMI: 720p50, 720p59.94, 1080p23.98, 1080p24, 1a@80p
Formét video vstup 1080p29.97, 1080i50, 1080p50, 1080i59.94, 1080@59.9

Patet video wvstup kontinual |9
nahravanych

Dotykovy monitor pro operatora | min. 22"

Dotykové ovladani Ano nativni bez nutnosti konzole
Podporatasomiry Ano nativre
Datové vnitni ulozisg SSD alesp 1,5TB

Redundantni napajeci zdroj systéniuno
video rozhodich

Zaloha operéniho systému a obsahéno, RAID 5
video rezijniho pultu

Vzdalen& sprava Ano pomoci VPN

1.4.3 Obsah dodavky
Komplexni dodavka musi obsahovat:

1) 7 x staticka kamera 3G-SD¢vobjektivu, drzak a vyhrivanych kryti

2) Video matice 3G-SDI - 40x40 (vstupy/vystupy)

3) Systém video rozha@itch

4) Aplikace pro mobilni telefony profphravani exportovanych zaznaindroid, iOS)

5) 22" dotykovy panel pro ovladani

6) 2 x 32" monitor pro nadhledy propojeny se systémem

7) 1 x dotykovy displej pro “coach challenge”

8) Dvojita bezdratova komunikace (2 x vysild x gijimac) vé. dvojitych sluchadel (2x)

9) Jog shuttle

10) VPN router pro dalkovou spravu

11) Silovéa kabelaz

12) Signalova kabeldz spojena s AV rackem v mistnostrévie.

13) Piipojna mista a komponenty definované hertddemCSLH - Zadani projektu VideoRef v
3.2 (@ilohou)

14) Veskeré ostatni komponenty definované herridemCSLH - Zadani projektu VideoRef v
3.2 (@ilohou)

15) Projektova dokumentace skeibého stavu



1.5 KAMEROVY SYSTEM - PRODUKCE
1.5.1 Popis z&izeni

Pro zaldry zapasu a vytiéni opakovanych zé&bi budou do systémufipojeny 2 pohyblivé
profesionalni video kamery s rozhranim 3G-SDI (&&zli 1920x1080p s 50fps) a optickym zoomem
25x. Tyto kamery budou umété na kamerovém tripodu s fluidni hlavou déeaym druhou rukojeti a
dalkovym ovladanim zoomu. Ke kareebude takéifpojen 5” displej s moznosti ukladani zdznamu na
SD kartu. Kamery budou také opety s¥tlem tally. VSechny kamery budotiipojeny do pipojného
mista umisiném na kamerové lavce. Odtud bude sigiiddeden do video matice umésie ve video
rezii odkud bude signal mozné déle routovat.

1.5.2 Specifikace zé&izeni

Nazev Pozadované parametry

Kamera je vybavenddmi 1/3" CMOS Exmor snintaa
objektivem 25x Zoom ( 26-650mm/35mm ). 2x slot §scd
karty nebo adaptéry na XQD a 2x slot pro SD kaktgroxy
Profesionalni kamery + 1 utility). Nabizi FullHD zaznam az 112Mbps
(1920x1080/50i). Dale m& OLED hlegk 0,5" QHD a 3,5"
LCD displej. Vystupy 3G-SDI, HDMI, TC in/out, Gerdk.
Ovladani a fenos dat fes Wi-Fi a NFC

Spickovy karbonovy set stativu s nosnosti 20 kg a
videohlavy ACE L (nosnost 4 kg). Ultralehk& videmra
ACE M, které nabizi jemné ovladarii pat&eni diky
Stativ fluidnimu systému. Idealni pro videokamery. Karbaio
téiseléni nohy s vysuvnym sdovym sloupkem a gumovymi
koncovkami nohou a vysuvnymi hroty. Obsahuje navic
druhou rukojé.

Prenosny profesionélni monitor a rekordér videa,ykies
pripojit pomoci SDI nebo HDMI vystupy. Funkce pro
monitoring, zaznam arphravani videa v profesionalni

. kvalité. Zaizeni je vybaveno vysoce&elnym 5” LCD
Monitor dotykovym displejem s vysokym rozliSenim 1920 x 4 @8o
nahled SD/HD/UHD videa a rekordérem pro zaznam HD(S
videosignalu (az 1080p60) na SD karty ve vysilaalik
(10 bita, 4:2:2, ProRes Proxy/LT/422/422 HQ a DNxHD).

1.5.3 Obsah dodavky
Komplexni dodavka musi obsahovat:

1) 2 xvideo kamera

2) 2 xstativ ¥&. druhé rukojeti

3) 2 xovladani zoomu umisiém na stativu
4) 2 x monitor

5) Silova kabelaz

6) Signalova kabeléaz

7) Projektova dokumentace skeitého stavu
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